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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 
«Информатика»: личностные, метапредметные и предметные 

Результаты изучения учебного предмета «Информатика» на уровне 

среднего общего образования: 

Результаты базового уровня ориентированы на получение 

компетентностей для последующей профессиональной деятельности, как в 

рамках информатики, так и в смежных с ней областях. Эта группа 

результатов предполагает: 

- овладение ключевыми понятиями и закономерностями информатики, 

распознавание соответствующих им признаков и взаимосвязей, способность 

демонстрировать различные подходы к изучению явлений, характерных для 

математики; 

- умение решать как некоторые практические, так и основные теоретические 

задачи, характерные для использования методов и инструментария 

математики; 

- наличие представлений о данной предметной области как целостной 

теории (совокупности теорий), об основных связях с иными смежными 

областями знаний. 

Личностные результаты выпускников старшей школы, достигаемые 

при изучении информатики на базовом уровне, включают: 

• стремление к самосовершенствованию в образовательной 

области «Информатика», лучшее осознание возможностей самореализации 

средствами информатики, в том числе в профессиональной сфере; 

• развитие таких качеств, как воля, целеустремлённость, кре-

ативность, инициативность, трудолюбие, дисциплинированность, а также 

умение принимать самостоятельные решения и нести за них 

ответственность; 

• развитие умения ориентироваться в современном научном мире 

информатики; 

• формирование активной жизненной позиции, готовности 

отстаивать национальные и общечеловеческие (гуманистические, 

демократические) ценности, позицию гражданина своей страны и патриота; 

• развитие способности к личностному и профессиональному 

самоопределению, к выбору профессии, в том числе с использованием 

информатики в будущей профессиональной деятельности; 

• развитие критического мышления, мотивации к познанию и 

самообразованию на протяжении всей жизни. 

Метапредметные результаты изучения информатики на базовом уровне 

в старшей школе проявляются в: 

• развитии умения применять полученные знания в разных 

областях на стыке специальностей в теоретической и практической 

деятельностей, умения взаимодействовать с окружающими, выполняя 

разные социальные роли; 
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• умении осуществлять индивидуальную и совместную 

проектную работу, в том числе с выходом в социум; 

• совершенствовании умений работы с информацией: поиск и 

выделение научных сведений с использованием разных источников 

информации; выделять основную мысль, главные факты; 
• умении рационально планировать свой учебный труд; 
• развитии умений самоконтроля, самооценки в процессе 

деятельности и в процессе учения. 

Предметные результаты 

на базовом уровне выпускник научится: 

- определять информационный объем графических и звуковых 

данных при заданных условиях дискретизации; 

- строить логическое выражение по заданной таблице истинности; 

решать несложные логические уравнения; 

- находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

- определять результат выполнения алгоритма при заданных 

исходных данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и 

числовых последовательностей; создавать на их основе несложные 

программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, 

написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом 

языке высокого уровня; 

- выполнять пошагово (с использованием компьютера или 

вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа 

числовых и текстовых данных; 

- создавать на алгоритмическом языке программы для решения 

типовых задач базового уровня из различных предметных областей с 

использованием основных алгоритмических конструкций; 

- использовать готовые прикладные компьютерные программы в 

соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации; 

- понимать и использовать основные понятия, связанные со 

сложностью вычислений (время работы, размер используемой памяти); 

- использовать компьютерно-математические модели для анализа 

соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые 

параметры моделируемых объектов и процессов, а также 

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования 

реальных процессов; представлять результаты математического 

моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для 

публикации; 

- аргументировать выбор программного обеспечения и 

технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных 

задач, используя знания о принципах построения персонального 

компьютера и классификации его программного обеспечения; 

- использовать электронные таблицы для выполнения учебных 

заданий из различных предметных областей; 
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- использовать табличные (реляционные) базы данных, в 

частности составлять запросы в базах данных (в том числе вычисляемые 

запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД; описывать базы 

данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных; 

- создавать структурированные текстовые документы и 

демонстрационные материалы с использованием возможностей 

современных программных средств; 

- применять антивирусные программы для обеспечения 

стабильной работы технических средств ИКТ; 

- соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за 

персональным компьютером в соответствии с нормами действующих 

СанПиН. 

На базовом уровне выпускник получит возможность научиться: 

- выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, 

используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых 

запросов; 

- переводить заданное натуральное число из двоичной записи в 

восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и 

вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и 

шестнадцатеричной системах счисления; 

- использовать знания о графах, деревьях и списках при описании 

реальных объектов и процессов; 

- строить неравномерные коды, допускающие однозначное 

декодирование сообщений, используя условие Фано; использовать знания о 

кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а 

также о помехоустойчивых кодах ; 

- понимать важность дискретизации данных; использовать знания о 

постановках задач поиска и сортировки; их роли при решении задач анализа 

данных; 

- использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; 

использовать основные управляющие конструкции последовательного 

программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять 

созданные программы; 

- разрабатывать и использовать компьютерно-математические 

модели; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и 

процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на 

предмет соответствия реальному объекту или процессу; 

- применять базы данных и справочные системы при решении задач, 

возникающих в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные 

многотабличные базы данных; 

- классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 

выполняемых задач; 
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- понимать основные принципы устройства современного компьютера 

и мобильных электронных устройств; использовать правила безопасной и 

экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами; 

- понимать общие принципы разработки и функционирования 

интернет- приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы 

обеспечения информационной безопасности, способы и средства 

обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

- критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

10 кл (34 часа) 

Информатика как наука (6 часов) 

Техника безопасности и организация рабочего места. Информация и 

информационные процессы. Язык как средство сохранения и передачи 

информации. Кодирование информации. Универсальность двоичного 

кодирования. Понятие информационной модели. Системный подход в 

моделировании. Статические и динамические системы. Детерминированные 

и вероятностные модели. Понятие моделей массового обслуживания. Модели 

искусственного интеллекта. Понятие адекватности модели. Алгоритмы и их 

свойства. Способы организации действий в алгоритме. Ветвление в полной и 

неполной форме. Ветвление в полной и неполной форме. Цикл в форме 

«Пока» и в форме «Для каждого». Цикл в форме «Пока» и в форме «Для 

каждого». Конечные автоматы. Распознаваемые языки. Машина Тьюринга 

как универсальный исполнитель. Машина Тьюринга как универсальный 

исполнитель. Основные направления информатики. Основные направления 

информатики. 

Информационная деятельность человека и использование в ней 

компьютерных технологий (7 часов) 

Декларативная и процедурная информация. Простейшие базы данных. 

Обработка экспериментальных данных. Вспомогательный алгоритм. Метод 

пошаговой детализации. Понятие подпрограммы. Алгоритмически 

неразрешимые задачи. Рекуррентные и рекурсивные алгоритмы. Обработка 

массивов. Метод деления пополам. Количество информации (формула 

Хартли). 

Моделирование процессов живой и неживой природы (32 часов) 

Моделирование процессов живой и неживой природы. Нахождение 

границ адекватности модели. Датчики случайных чисел и вероятностные 

модели. Метод Монте-Карло. 

Логико-математические модели (8 часов) 

Высказывания. Операции над высказываниями. Алгебра высказываний. 

Отношения. Предикаты. Кванторы. Логические основы реляционных баз 

данных. Экспертные системы. Основы логического программирования. 
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Информационные модели в задачах управления (7 часа) 

Понятие управления. Понятие обратной связи. Построение управления 

по принципу обратной связи. Глобальные модели. 

Повторение (3 часов) 

Кодирование информации. Базы данных. Обработка массивов. 

Моделирование процессов. Алгебра высказываний. 

11кл (34 часов) 

Информационная культура общества и личности (4 часов) 

Техника безопасности и организация рабочего места. Информационная 

культура общества и личности. Социальные эффекты информатизации. 

Методы работы с информацией. Свертывание информации. Моделирование 

как базовый элемент информационной грамотности. Моделирование в 

задачах управления. Международные исследования по оценке уровня 

информационной грамотности учащихся. 

Кодирование информации (8 часа) 

Кодирование числовой информации. Системы счисления. Алгоритмы 

перевода из системы счисления с одним основанием в систему счисления с 

другим основанием. Кодирование символьной информации. Кодовые 

таблицы. Кодирование изображений. Универсальность двоичного 

кодирования. Кодирование с заданными свойствами. Алгоритмы сжатия 

символьной информации. Алгоритмы сжатия видеоинформации. Сжатие 

звуковой информации. Логические основы работы компьютера. 

Математические основы работы арифметического устройства. Булевы 

функции. Логика оперативной памяти компьютера. Представление чисел в 

компьютере. Особенности компьютерной арифметики. 

Основные информационные объекты, их создание и 

обработка (5 часа) 

Основные информационные объекты, их создание и обработка. Средства 

и технологии создания и обработки текстовых информационных объектов. 

Компьютерные словари и системы перевода текстов. Средства и технологии 

создания и обработки графических информационных объектов. 

Компьютерные презентации. 

Телекоммуникационные сети и Интернет (3 часов) 

Телекоммуникационные сети и Интернет. Поисковые системы в Интернете. 

Сервисы Интернета. Интернет-телефония. Правовые вопросы Интернета. 

Безопасность и этика Интернета. Защита информации. 

Математические методы исследования алгоритмов (2 часов) 

Математические методы исследования алгоритмов. Понятие лимитирующей 

функции и инварианта. 

Г рафы и алгоритмы на графах (5 часов) 

Свойства графов, представление графов и алгоритмы. Определения и 

простейшие свойства графов. Способы задания графов. Алгоритмы обхода 

связного графа. Понятие стека. Деревья и каркасы. 
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Игры и стратегии (3 часов) 

Игра как модель управления. Граф игры. Стратегия игры. Выигрышные 

и проигрышные позиции. Инвариант игры. Стратегии на основе инварианта. 

Функции выигрыша. Стратегии на основе функции выигрыша. 

Повторение (4 часов) 

Моделирование. Системы счисления. Кодирование информации. 

Обработка информационных объектов. Сервисы Интернета. Стратегия игры.



Тематическое планирование10 класс 
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№ 

пп 

Тема урока Количество 

академических 

часов, отводимых 

на освоение 

каждой темы 

1. Техника безопасности. Организация рабочего места. 1 

2. 
Информатика и информация. Информационные 

процессы. Измерение информации. 
1 

3. Структура информации (простые структуры). Деревья. 

Графы. 
1 

4. 
Кодирование и декодирование. 

1 

5. 
Дискретность. Алфавитный подход к оценке 

количества информации. 
1 

6. 
Системы счисления. Позиционные системы счисления. 

Двоичная система счисления. 
1 

7. 
Восьмеричная система счисления. Шестнадцатеричная 

система счисления. 
1 

8. Кодирование символов. 1 
9. Кодирование графической информации. Кодирование 

звуковой информации. Кодирование 

видеоинформации. 

1 

10. Логика и компьютер. Логические операции. 

Диаграммы Эйлера-Венна. 

1 

11. Упрощение логических выражений. 1 

12. Принципы устройства компьютеров. 1 
13. Процессор. Память. Устройства ввода и вывода. 1 
14. Программное обеспечение. Правовая охрана программ 

и данных. 
1 

15. Системное программное обеспечение. Системы 
программирования. 

1 

16. Компьютерные сети. Основные понятия 1 
17. Сеть Интернет. Адреса в Интернете. 1 

18. Службы Интернета. 1 
19. Простейшие программы. Вычисления. Стандартные 

функции. 
1 

20. Условный оператор. Сложные условия. 1 

21. Цикл с условием. 1 

22. Цикл с переменной. 1 
23. Процедуры и функции. 1 
24. Массивы. Перебор элементов массива. 1 
25. Линейный поиск в массиве. Отбор элементов массива 

по условию. 
1 

26. Сортировка массивов. 1 
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27. Символьные строки. 1 

28. Функции для работы с символьными строками. 1 
29. Решение уравнений в табличных процессорах. 1 
30. Статистические расчеты. 1 
31. Условные вычисления. 1 
32. Вредоносные программы. Защита от вредоносных 

программ. 
1 

33. Повторение 1 
34. Повторение 1 

 



Тематическое планирование!! класс 

1 

 

 

 

№ 

пп 

Тема урока Количество 

академических 

часов, отводимых 

на освоение 

каждой темы 

1. Техника безопасности. 1 

2. Передача информации. 1 

3. Помехоустойчивые коды. 1 

4. Сжатие данных без потерь. 1 
5. Практическая работа: использование архиватора. 1 

6. 
Информация и управление. Системный подход. 

Информационное общество. 
1 

7. Модели и моделирование. 1 

8. Использование графов. 1 
9. Этапы моделирования. 1 

10. Модели ограниченного и неограниченного роста. 1 

11. Моделирование эпидемии. 1 

12. Обратная связь. Саморегуляция. 1 

13. Информационные системы. 1 
14. Таблицы. Основные понятия. Реляционные базы 

данных. 
1 

15. Практическая работа: операции с таблицей. 1 

16. Практическая работа: создание таблицы. 1 
17. Запросы. 1 

18. Формы. 1 
19. Отчеты. 1 

20. Многотабличные базы данных. 1 

21. Запросы к многотабличным базам данных. 1 

22. 
Веб-сайты и веб-страницы. 1 

23. Текстовые страницы. 1 
24. Практическая работа: оформление текстовой веб-

страницы. 
1 

25. Списки. 1 

26. Г иперссылки. 1 
27. Содержание и оформление. Стили. 1 

28. Практическая работа: использование CSS. 1 
29. Рисунки на веб-страницах. 1 
30. Таблицы. 1 
31. Практическая работа: использование таблиц. 1 
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32. Повторение 1 
33. Повторение 1 
34. Повторение 1 

 


